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~ L'INFLUENCE DU MAITRE
1 Tout Moing membre d'une escouade Sous votre
~A) controle peut ajouter 13 niveau, vers le haut ou le

P bas, lors d'un Saut furtif, Tout Moine sous votre
~ controle, en vue et a 2 cases du maitre Woo ajoutent
/ Al 1 5 leur attaque et leur défense. ;
LEASERCNNOI)  ASSAUT DU MAITRE i
YTl Maitre Woo peut attaquer une, plusieurs ou toutes ‘4 %

les figurines adjacentes. Lancez les dés pour g e "
chaque attaque. L . I
SAUT PUISSANT 25 DEPLACEMENT 5

A la place de son déplacement normal, maitrel

Waoo peut faire un Saut furtif 25 pour un D

- déplacement de 3 cases au cours duguel les 8 kg vl _‘ P
- dénivelés sont ignorés. Woo peut sauter au | = o '

 dessus de eau et des obstacles sans s'aréter SRALEa Sl

et passer au-dessus de figurines sans étre 1 e o

engage. Le saut ne peut pas dépasser 25 ‘! DEFENSE

niveaux vers le haut ou le bas. Si Woo était BSSE 140

engage avant de sauter, il ne subit 5
_paslesattaquesde o )
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