supériewe ou égale 4 et quisont en
v e Laglor & 4 hecaguees ou maing,
et +2d eur Potie,

Ceite capact? rfalfiecte pas Lagler.

DEPLACEMENT 5

PORTEE 7

pouvez feter fes dés de Vakyrie de
\iydar. 5i vous obtenez au mains un
‘bl g Vpdar, yous pouves :
- aitageer & nouveau avee Taque DEFENSE 3

ATTAQUE 3

SIR GILBERT

JANDAR

" Hprés zvoir s un b 2ve Sir
// Gl fas e e 4 e
T A ke e aor Digac s 4
. HUMBIN e vos figurines dEscovede affiiées 4

vy Jandar de X hexagones maximum.
(Sl comepunt au nomive de symboksde
AT 3o oo, Lo s Fsouade
daivest: 52 trouver en vue de Glbeet,
MOYEN 5 iﬂl!mgmsm'mm avant defare

o déclacement.
-_,.“,I.IHD'ITMHH
" Lo i alfées adacentes S Gibet
il ot une Poetée de | ajoutent 1 dé aleur
attague normale.

VAILLANT




ACOLARH
ULLAR

f AURA DE LA FEUILLE DE
. L'ARBRE-MAISON
§=% S un de vos Eifes situ en vue !
d'Acolarh & 8 hexagones ou moins regoit
assez e blessures pour étre tug, vous
e pouvez jeter 10 dés de Valkyrie d'Ular
P CIOTER  avant de retirer I figurine du jev. Si
Lol  vous obtenez au moins 3 symboles
ST dUllar, ignorez toutes les blessures
] qu'elle vient de regevoir, Cette capacité
\“-T | nafece pas Acolarh lui-méme. DEPLACEMENT 5 | '
AMULETTE D'ULLAR ' T §
6 Toutes ls figurines alies afiées a . PORTEE 1
& Ullar qui débutent leur tour en étant R -
adjacentes 3 Acolarh peuvent se ATTAQUE
déplacer de deux hexagones

wﬁ@;ngntams \ DEFENSE 2
s g {
- . / | - -

110
. POINTS

i HATAMOTO TARO '
AURA DE DEFENSE HEROIQUE

Quand vous vous défendez contre une
§P attaque normale effectuée par une
fiqurine adjacente avec un de vos
Samourais ou Ashigaru situé en vue
dHatamoto Taro et & § hexagones de
RS OeIVE) [y qu maximum, vous pouvez jeter les

STIVIEVETSY  dés de Valkyrie d'Einer. Chague symbole e

DISCIPLINE dlfmrﬂmmﬂﬁtréqlﬂ\'alem dun o E V’?h
| ey boudir. Cette capacte n'affecte pas " et
R Hatamoto Taro, ]
7" RESISTANCE ALLIEE e |
Quand vous jetez les des de defense PORTEE = 1 |

B ¢'Hatamoto Taro, s'1 est adjacent a au e
mains une de vos fiqurines suivant Einar, ~ *
2joutez automatiquement un bouclier
B au réstltat de son jet de defense.

DEPLACEMENT 5

ATTAQUE

DEFENSE

130
POINTS

<



= Sile marqueur dordre 1 est placé sur
Ornak, au ligu de faire jouer e demier,
VOUS pouvez joeur un four avec deux
Heéros Uniques sous votre contrdle affliés
a Utgar, Ornak ne peut pas en faire
partie, Tout Heros Uniques jouant un tour
ala place d'0mak doit étre en vue
d'Ornak, dans un périmétre de 8 cases,
avant son déplacement,

AURA DU CRT DE GUERRE ORQUE
Quand vous attaquez avec un de vos
y Guerriers Orgues, en vue d'Omak et :
& dans un perimétre de 2 cases d'Ornak, ATTAQUE
b V0uS pouver jeter les dés de Valkyrie 55 e
dtger. Chaque symbole dUtger AR DEFENSE
obtenu est [ équivalent d'un créne. S

100
5 POINTS

.



