LA RESURRECTION DE MIMRING

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Equipe jaune, empécher la résurrection de Mimring. Equipe rouggeressusciter
Mimring.

NOMBRE DE JOUEURS : 2 joueurs

RECRUTEMENT : 200 pour le joueur et 300 points pour le joueur jaunes
VICTOIRE : Eliminer le joueur jaune ou la destruction de la religue de Mimring ou la
destruction de Mimring

Démarrage

Le joueur rouge recrute un héros qui sera le précheur et deux escouagd&sjoueur jaune
recrute un héros qui sera le chef de mission et le reste des poiatsescouades. Personne ne
peut recruter Mimring. Chacun prend sa place sur le terrain

Regles spéciales

- Le glyphe de Brandar représente la relique de Mimring

- Le précheur doit obligatoirement rester adjacent a la relique (adjac&) 3 tours de suite sans
attaquer ni défendre

- La destruction de la relique se fait en la jetant dans I'eau a partir d’'ue case adjacente de
niveau +1 maximum a I'eau a la fin d’'un tour

Regles optionnelles
Ce sceénario peut faire suite au scénario RECHERCHE DANS LE CIMETIERE ou dans ce
cas c’est la relique qui est a rechercher



