FAIT UN VOEU

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Contréler la source des voeux

NOMBRE DE JOUEURS : 2 joueurs

RECRUTEMENT : 300pts par joueurs

VICTOIRE : Contréler la source des vceux en éliminant 'armée adverse

Démarrage

Chague joueur commence dans une zone de départ, la zone de départ 1 comgrenzone
jaune et le point orange, la zone de départ 2 comprend la zone rouge et le point naa.

Les glyphes sont séparés en deux piles égales (leurs pouvoirs ne seronuphses) et placer
sur les zones indiquer. Le point gris représente le puits

Regles spéciales

- Le puits sert a ressusciter des figurines détruites, pour cela,fdut jeter un glyphe, pour une
figurine a 1 hexagone, dans le puis, deux glyphes pour une figurine a deux hexagpn

- Pour prendre un glyphe, il faut gu’une figurine finisse le tour sur’hexagone adjacent a la
pile, cette figurine devient le porteur, si elle est détruite le gphe reste a I'endroit ou la
figurine a etait détruite

- Pour jeter un glyphe dans le puits, il faut que le porteur finisseel tour sur un hexagone
adjacent au puits

- Un seul glyphe peut étre porter a la fois par une figurine et un seul glyghpeut faire le
transit entre une pile et le puits par armée a la fois

- Une armée peut aller prendre les glyphes se trouvant dans le camp adwemour faire un
veeu

- La zone de résurrection pour I'armée 1 est la zone verte, la zone de résmation pour
'armée 2 est la zone bleue



