CHAT PERCHE

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Occuper le plus de points stratégiques en 12 tours

NOMBRE DE JOUEURS : 4 joueurs, chacun pour soit ou en équipe de 2
RECRUTEMENT : 200pts par joueurs

VICTOIRE : Occuper le plus de points stratégiques en 12 tours

Démarrage
Chaque joueurs choisis une zone de départ. Les glyphes sont placés pouvaaher, leur
pouvoir n'étant pas utilisé.

Regles spéciales

- Il n’est pas possible de tirer ou voler au-dessus des zones de vides

- Les points gris représentent les zones ou les figurines détrigtetapparaissent

- A chaque tour il est possible de faire revenir autant de figurines quée points gris de libres
(2 figurines de 1 hexagone ou une figurine de 2 hexagones)

- Si aucun des points gris, d’'une armée, n’est libre lorsqu’une figime, de cette armée, est
détruite, celle ci attend le prochain tour pour revenir

- A chaque fin de chaque tour, chaque joueur gagne 1 point stratégique par figoe se
trouvant sur un des points d’exclamation



