
JUSQU’AU DERNIER

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Récupérer le plus de glyphes et éliminez les adversaires
NOMBRE DE JOUEURS : 2 à 6 joueurs, en solo ou en équipe
RECRUTEMENT : 200 par joueur
VICTOIRE : Eliminer l’/les adversaire(s)

Démarrage
Chaque joueur choisi une zone de départ, la zone de départ est constituée de tous les points
d’une couleur, à cela s’ajoute le point noir le plus proche ainsi que les deux points gris les plus
proches. Mélanger et placer les glyphes faces pouvoirs cacher sur le point d’interrogation
(comme indiquer). Placez vos figurines dans la zone de départ que vous avez choisi

Règles spéciales
PHASE 1 : Les joueurs doivent récupérer le maximum de glyphe
- Pour prendre un glyphe, il suffit de vous arrêtez sur le glyphe
- Pour poser un glyphe sur le point de stockage (noir), il vous faut vous arrêter sur le point de
stockage
- Un seul glyphe a la fois peut être transporter par une armée, il faut attendre que la figurine
transportant déjà le glyphe l’ait soit déposé, soit été abattue
- Une figurine peut voler le glyphe d’une figurine adverse si elle est abattue
- Si le porteur du glyphe est abattu, le glyphe reste a l’endroit où le porteur a etait abattu
- Un glyphe poser sur une zone de stockage ne peut être voler
PHASE 2 : résurrection et élimination
- Les points gris de chaque zone de départ corresponds à la zone ou la figurine ressuscitée
apparaît, s’il y a de la place sur les hexagones, la figurine sera ressuscitée au tour suivant
- Il est possible de ressuscité autant de figurines qu’il reste de place sur les points gris
-  Un glyphe est dépensé pour chaque figurine ressuscité


