
HEROSCAPE MEMORY

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Récupérer le maximum de paires de glyphes
NOMBRE DE JOUEURS : 2 joueurs
RECRUTEMENT : 500pts par joueurs
VICTOIRE : Récupérer le maximum de paires de glyphes

Démarrage
- Chaque joueur choisi une zone de départ (jaune ou rouge)
- La zone grise de chaque zone de départ est la zone de dépôts des paires de glyphes, aucunes
figurines ne peuvent y être placer pour le commencement du scénario
- La zone orange est la zone de retour des figurines abattues, si elle est pleine les figurines
abattues attendront le tour suivant, aucunes figurines ne peut y être placer pour le
commencement du scénario
- Les glyphes de deux sets de bases sont mélanger et placer aléatoirement, face pouvoir
cachée, a l’endroit où les points d’exclamation sont indiquer

Règles spéciales
- Les zones de roches (contenant  les zones de départs) sont des zones de sauvegarde, aucune
figurine ne peut attaquer ou être attaquer
- Une armée ne peut retournée que deux glyphes par tour
- Un glyphe est retourné face pouvoir visible dés qu’une figurine s’arrête dessus
- Un glyphe est retourné face pouvoir cachée dés qu’une figurine qui l’endroit ou il se trouve
- Les glyphes ne peuvent être transporter que si les deux identiques sont découverts par la
même armée



- Un porteur de glyphe peut être abattu, le glyphe reste a l’endroit ou il a etait abattu, la
figurine est placer sur la zone orange si elle est libre

- Une figurine adverse peut être abattue, elle est placer sur la zone orange si elle est libre
- Les paires de glyphes sont placer sur la zone grise une fois que les deux porteurs sont

adjacents a la zone grise et adjacents entre eux


