LE TRESOR DU DRAGON

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Prendre possession du trésor du dragon

NOMBRE DE JOUEURS: 2(1vs1l)

RECRUTEMENT : 400pts par joueur

VICTOIRE : Tenir 3tourssur I’emplacement du glyphe de Brandar OU éiminer toutesles
unités adver ses

Démarrage

Mimring ne peut étre recruté dans aucunes ar mées. L es armées commencent al'intérieur des
secteursdélimité par leszonesjaune et rouge. La zone orange étant prévue pour Mimring
lorsgu’unefigurine aura atteint letrésor. L e glyphe de Brandar représenteletrésor du
dragon.

Reégles spéciales

- Lorsgu’unefigurine aura atteint le glyphe de Brandar, Mimring appar aitra dans la zone
orange. Mimring attaquera de suite la figurine se trouvant sur le glyphe

- Sil n'y plusdefigurines sur le glyphe de Brandar, Mimring attaquera la figurine la plus
prochedu glyphe (faireun jet dedé 20 s plusieursfigurines au méme niveau)

- Lejoueur aqui n’appartiendra paslafigurine attaquée lancerales dés pour Mimring

- Siunefigurinereste 3tourssur leglyphe de Brandar, lejoueur a qui appartient lafigurine
gagnelapartie
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