
LIBERATION DE MIMRING

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Libéré Mimring et éliminer l’adversaire
NOMBRE DE JOUEURS : 2 (1 vs 1)
RECRUTEMENT : 400pts par joueur
VICTOIRE : Eliminer toutes les unités adverses

Démarrage
Mimring ne peut être recruté dans aucunes armées. Les armées commencent à l'intérieur des
secteurs délimité par les zones jaune et rouge. Mimring commence la partie sur la zone
orange, entouré de murs

Règles spéciales
- Pour libérer Mimring, il faut détruire un des trois murs qui l’entoure
- Un mur a une résistance de 5 dés. Pour détruire un mur, il faut ramener sa résistance a zéro
dé. Un mur perd 1 dé de résistance par dé de dégât subit
- Le joueur, a qui n’appartiendra pas la figurine attaquant le mur, lancera les dés de
résistance du mur
- Le joueur qui libérera Mimring en aura son contrôle
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