PLUSHAUT, PLUSFORT, PLUSLOIN

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Etrele premier a prendre possession du sommet

NOMBRE DE JOUEURS: 2 ou 3joueurs

RECRUTEMENT : 350pts par joueur

VICTOIRE : Etrelepremier a atteindre le sommet et y planter son drapeau ou éliminer
toutes les unités adver ses

Démarrage
Chaque joueurs choisis une zone de départ (jaune, rouge ou orange) et place sesfigurines

Régles spéciales

- Le sommet est indiquer par les 3 points d’exclamation

- Chaque équipe prend un marqueur d’ordre (numéroté différemment), symbolisant le
drapeau de I’ équipe

- Pour gagner, il faut que votre drapeau reste 3 tours consécutif sur le sommet (la présence
d’unefigurine a ses cotésn’est pas obligatoires). |1 ne peut y avoir qu’un drapeau alafois
- Pour placer son drapeau, il suffit de sarréter sur un des hexagones du sommet, s'il y aun
drapeau adver se, enlevé le pour mettrelevotre

- L"Unité Aéroportée ne peut pas étre parachuter directement sur le sommet



