
LE LAC SUSPENDU

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Récupérer le glyphe de Brandar et le garder
NOMBRE DE JOUEURS : 2 à 6 joueurs
RECRUTEMENT : 400pts par joueurs
VICTOIRE : Récupérer le glyphe de Brandar, le placer sur son trône et qu’il y a reste
pendant 3 tours (tour de déposé exclu) / éliminer tous les adversaires

Démarrage
- Chaque joueur choisi une zone de départ (niveau inférieur, la couleur du trône
correspondant à la couleur de la zone de départ)
- Prendre les glyphes de deux sets de bases, mélangez-les et placez-en 6 au hasard, face
pouvoir caché, a l’endroit où les points d’exclamation sont indiquer

Règles spéciales
- Le porteur du glyphe de Brandar peut être abattu, le glyphe reste a l’endroit ou il a etait
abattu
- Pour prendre le glyphe de Brandar, une figurine doit s’arrêter dessus
- Pour poser le glyphe de Brandar, la figurine doit s’arrêter sur le trône, le glyphe est placer
sous elle


