
LIBEREZ MOI

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Eliminer le/les chef(s) adverse(nt)
NOMBRE DE JOUEURS : 2 a 6 joueurs, chacun pour soit
RECRUTEMENT : 300 points par joueur (armée composée d’un héros et de deux escouades)
VICTOIRE : Eliminer le/les chef(s) adverse(nt)

Démarrage
Chaque joueur choisi sa zone de départ et y place une seule escouade, il place, ensuite son
héros (chef) sur le plateau supérieur sur le point correspondant à la couleur de sa zone de
départ. La seconde escouade étant mise de coté.

Règles spéciales
- Aucun combat ne peut être fait, tant qu’il n’y a pas eu un chef de libéré
- Tant qu’un chef n’a pas etait libéré, il ne peut attaquer ou être attaquer
- Pour libérer son chef, une figurine d’escouade doit seulement passer sur l’un des hexagones
adjacents a son chef
-  Dés qu’une figurine libère son chef, là seconde escouade correspondante à son armée est
placer sur la zone de départ


