A LAVIE, A LA MORT

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Eliminer I'/les adversaire(s)

NOMBRE DE JOUEURS : 2 a 6 joueurs, en solo ou en équipe
RECRUTEMENT : 300 par joueur

VICTOIRE : Eliminer I'/les adversaire(s)

Démarrage

Chaque joueur choisi un point de départ. Séparer les glyphes de Branddes autres glyphes,
placer les glyphes de Brandar au centre (de 1 a 3 glyphes maximum, comme indgigyile
niveau de difficultés dépendra du nombre de glyphes de Brandar posé. Mager et placer les
autres glyphes faces pouvoirs cacher sur les points d’interrogations (corermdiquer). Les
points gris, correspondent aux autels des différents camps

Regles spéciales

- Pour prendre un glyphe de Brandar, il faut s’arréter dessus

- Un seul glyphe de Brandar peut étre possédé par une armée

- Une armée peut voler le glyphe d’une autre armée, soit en abattant le portesoit en le
volant sur l'autel d’'un adversaire

- Si le porteur du glyphe est abattu, le glyphe reste a I'endroit ou le portea etait abattu
- Pour voler un glyphe, il suffit de vous arrétez sur un des hexagones adjaceatBautel



- Pour poser un glyphe sur l'autel, il vous faut vous arréter sur un hexagone adjact a I'autel
- Le glyphe de Brandar, placer sur l'autel de son camp, permet de ressitgcune figurine a la
fin du tour

- La figurine ressuscitée apparait, s’il y a de la place, sur les hexagones adjgsea I'autel



