
MON PRECIEUX

AUTEUR : ICEBEAR

BUT : Prendre possession du trésor
NOMBRE DE JOUEURS : 2 joueurs
RECRUTEMENT : 400pts par joueurs
VICTOIRE : L’équipe rouge entre en possession du trésor ou est totalement détruite par
l’équipe jaune

Démarrage
Chaque joueurs choisis une zone de départ. Le glyphe de Brandar représente le trésor et est
placer face pouvoir, les 4 autres glyphes sont pris aléatoirement et  placer pouvoir cacher.

Règles spéciales
- Pour prendre possession du trésor, il faut qu’une figurine rouge reste 3 tours consécutif (et
ne faisant pas obligatoirement parti du même round) sur le glyphe de Brandar
- Il est interdit au joueur jaune de mettre une figurine sur le glyphe de Brandar
- Il est possible de tirer au travers des zones ou il n’y a pas de terrain
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