Embuscade au moulin en ruine
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Nombre de joueur : 2

Un petit groupe militaire a été envoyé en éclaireur pour établir un camp de base en vue de la venue du gros des troupes. Il pense trouver dans les ruines d’'un ancien moulin, un
excellent endroit pour établir les bases de ce que doit devenir un véritable avant poste. Malheureusement, leur approche a manquée de discrétion et ils sont attendus. Une escouade
ennemies est cachée dans les ruines et leur a tendu une embuscade.

Bien que cette derniére ai été bien préparée, I'effectif ennemis a mal été évalué, aussi il faudra frapper vite pour avoir une chance de I'emporter et ne pas étre déborder. L'effet de
surprise doit étre mis a profit.

Mise en place :
Le joueur A dispose de 350 points pour constituer son armée qu'il place au bord de la riviére.
Le joueur B dispose de 200 points pour constituer son armée qu'il place dans les ruines du moulin.

Regles spéciales :
Les troupes du joueur A sont prises totalement par surprise, aussi durant les 3 premiers tours, le joueur ne peut pas utiliser son marqueur d'ordre « 1 ».
A partir du début du 4iéme tour, le joueur récupére son marqueur d’ordre manquant.

Conditions de victoire :
Extermination de I'équipe adverse.



