
La course pour la princesse
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Nombre de joueur : 2 ou 3

Règles: les hexagones de sables sont considérés comme des hexagones de route.
Raelin la guerrière Kyrie est fixe sur la carte, elle est la princesse endormie.
4 glyphes sont placés face caché aléatoirement sur la carte

But du scénario: Je veux être prince mais pour ça il faut une princesse.

En buvant un coup à la taverne, j'ai appris qu'il y avait une princesse endormie dans un château pas trop loin. Je décide donc de partir avec quelques potes la délivrer et ainsi monter 
dans l'échelle sociale du royaume.

Equipe numéro 1 (Bleu):
Uniquement constitué d'humains avec 1 chef (le héros qui dois embrasser la princesse) et des potes (des escouades d'armées) pour 300 points max!

Manque de chance un méchant dragon protége le château où dort paisiblement la princesse (car il a planqué son trésor qu'il ne veut pas déclarer au fisc)

Equipe numéro 2 (Vert):
Minring (héro de l’équipe) et une escouade non humaine (300 point max)

Condition de victoire : Pour gagner il faut soit tuer l'adversaire soit finir son tour à coté de la princesse Raelin avec son héro (pour l’embrasser).
Si un héro meurt les potes se tirent sans regrets (même pour les non humains), L’équipe est donc éliminée.

Variante pour 3 joueurs:

Un naze se présente au château pour embrasser la princesse avec une bande de potes!! Flûte!

Equipe numéro 3 (Rouge):
Uniquement constitué d'humains avec 1 chef (le héros qui dois embrasser la princesse) et des potes (des escouades d'armées) pour 250 points max!
L'équipe 1 passe elle aussi à 250 points!


